OPIS EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU MEDIA

Studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Symbol OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
efEK.tU . Po zakonczeniu studiow pierwszego stopnia Symbol
uczema si¢ na kierunku Media charakterystyk
dla absolwent osiagga nastepujace efekty uczenia sie:
kierunku
WIEDZA
absolwent zna i rozumie:
Zna podstawy teoretyczne dziedzin zwigzanych ze studiowanym
MK1P Wo1 kierunkiem: teorii komunikacji ze szczegdlnym uwzglednieniem P6U_W
- komunikacji elektronicznej i wizualnej, teorii interaktywnos$ci i P6S_WG
projektowania
Posiada wiedze o historii medidow interaktywnych i1 wizualnych
MK1P_WO02| oraz ich stanie obecnym w zakresie rynkéw 1 instytucji P6S_WG
. . o, P6S_WK
wspierajacych realizacje projektow w tym obszarze. -
Zna wszystkie fazy opracowania produktu interaktywnego —
MK1P_WO03 | preprodukcyjna, produkcyjng i postprodukcyjng wraz z metodyka P6S_WG
ich realizacji
Posiada wiedz¢ na temat jezyka sztuk wizualnych ze szczegdlnym P6U_W
MK1P W04 uwzglednieniem filmu i sztuki mediéw. Posiada wiedzg na temat P6S_WG
- wybranych aspektow estetyki zwigzanych z realizowanymi P6S_WK
projektami
Zna podstawowe aspekty budowy 1 dziatania urzadzen
MK1P_WO05| komputerowych, filmowych i fotograficznych odpowiednich do P6S WG
studiowanego obszaru.
Posiada wiedze na temat technologii informatycznych
MK1P W06 \'Ny.korzystywany.ch w realizgcji projek'Fu interaktywnego i jest PES WG
- swiadomy rozwoju technologicznego zwiazanego ze studiowanym -
obszarem.
Posiada wiedz¢ na temat istotnych gatunkéw i formatow produkeji
MK1P_WO07 | medialnej, filmowej 1 internetowej ze  szczegdlnym P6S_WG
uwzglednieniem produktow interaktywnych.
Posiada wiedz¢ na temat podstaw przedsigbiorczosci i prawa
MK1P W08 wlasnosci  przemyslowej 1 intelektualnej potrzebnych do P6U_W
- rozpoczecia wilasnej dzialalno$ci gospodarczej w zakresie P6S_WK
studiowanego kierunku.
UMIEJETNOSCI
absolwent potrafi:
Wriasciwie planuje organizacj¢ i realizacj¢ projektu interaktywnego P6U_U
MK1P_UO1 | uwzgledniajac warunki czasu pracy, zasobow ludzkich i P6S_UO
materialowych.
Postuguje si¢ odpowiednim do realizacji projektu sprzetem P6U_U
MK1P_UO02 | komputerowym,  filmowym  lub  fotograficznym  oraz P6S_UW




oprogramowaniem z zastosowaniem przepisOw bezpieczenstwa P6S_UU
pracy
Posiada odpowiedni warsztat artystyczny do zaplanowania projektu P6U U
MK1P_UO03 | interaktywnego w zakresie prac koncepcyjnych, realizacyjnych i P6S_UW
postprodukcji. P6S_UU
MK1P U04 Potrafi okresli¢ skutecznos$¢ realizowanego projektu i wykorzystac P6S_UU
- opinie uzytkownikow do jego modyfikacji. P6S_UK
Posiada kompetencje do realizacji warstwy wizualnej,
MK1P_UO05 | muzycznodzwigkowej oraz komunikacyjne;j projektu P6S_UW
uwzgledniajac aspekty technologiczne, estetyczne i uzytkowe.
Potrafi zaplanowac strategi¢ dystrybucji produktéw, dokonaé
MK1P U06 wyboru  odpowiednich  kanatow ich  rozpowszechniania P6U_U
- uwzgledniajac cele reklamowe i marketingowe, uwarunkowania P6S_UO
prawne, finansowe i technologiczne.
Poprawnie rozpoznaje rézne gatunki i formaty produkcji medialnej,
MK1P_UOQ7 | filmowej i internetowej, potrafi krytycznie analizowa¢ ich tres¢ i P6S_UW
forme¢ z uwzglednieniem kontekstu kulturowego i spolecznego.
Posiada umigjetnosci  jezykowe w  zakresie terminologii
MK1P U0S iqformatycznej, filmowej i atrtys.tyczne’j zwia{zanej z .proﬁlem P6S UK
- kierunku, zgodne z wymaganiami okre$lonymi dla poziomu B2 -
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
KOMPETENCJE SPOLECZNE
absolwent jest gotow do:
Potrafi terminowo wywigza¢ si¢ ze zobowigzan, dostarczajac na P6U_K
MK1P_KO1 | czas efekty swojej pracy zgodne z wymaganiami Stawianymi P6S_KR
projektom interaktywnym. P6S_KK
Potrafi stworzy¢ zespot do przygotowania projektu interaktywnego P6S_KR
MK1P_KO02 | i pelni¢ w nim ro6znorodne funkcje, wykazujac si¢ umiejetnoscia P6S_KO
wspoOtpracy.
Potrafi ~ skutecznie = porozumiewaé¢ si¢ w  kontaktach
interpersonalnych, za posrednictwem réznych mediow ze P6U_K
MK1P_KO03 | szczegdlnym uwzglednieniem umiegjgtnosci negocjacji swojego P6S_KO
stanowiska w rozmowach biznesowych i rozumienia potrzeb P6S_KR
klienta.
Dysponuje krytycznym ogladem wspotczesnych dziet wizualnych
MK1P_K04 pod katem ich waloréw estetycznych, uzytkowych i rozrywkowych P6S_ KK

z uwzglednieniem kontekstu kulturowego i spotecznego, potrafi
takze dokonac takiego ogladu wtasnych projektow.




