SYLABUSY

Uczelnia Biznesu i Nauk Stosowanych ,Varsovia”
w Warszawie

Kierunek: Media
Poziom: Studia drugiego stopnia
Profil: Praktyczny

Forma studiow: Stacjonarne/Niestacjonarne



Praca z silnikiem Unity2

Nazwa przedmiotu (modutu ksztatcenia)

Kod przedmiotu

Praca z silnikiem Unity2

$2-62-PSUNI2-3 N2-62-

PSUNI2-3
Status przedmiotu (modutu) wybieralny Jezyk wyktadowy polski
Kierunek media Stopien ksztatcenia studia Il stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny Forma studiéw stacjonarne i
niestacjonarne

Modut ksztatcenia wybieralnego /

Game design

w zakresie
Rok studiow drugi Semestr studiow trzeci
Forma zajec wyktad éwiczenia Wybierz element
Liczba godzin w semestrze

. . 42
studia stacjonarne
Liczba godzin w semestrze 1s

studia niestacjonarne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest przygotowanie studentéw do tworzenia zaawansowanych projektow zawierajacych elementy rozgrywki z
réznych gatunkdw gier i ich implementacji do silnika Unity 3D.

Odniesienia do
Efekty ksztatcenia/uczenia sie Odniesienia charakterysty k
Metody Sposdb do efektow pozioméw
nauczania sprawdzania uczenia sie . .
Student, ktéry zaliczyt przedmiot w zakresie: dla kierunku P°|5k"_31_ Ra“:V
Kwalifikacji
- rozréznia techniki implementaciji Prezentacja Projekt, dyskusja |MK2P_W03 P7S_WG
wiedzy systemow rozgrywek réznych na zajeciach
gatunkow w silniku unity
- tworzy zaawansowane projekty Prezentacja, projekt MK2P_U04 P7S_UU
badz ich prototypy zawierajace dyskusja MK2P_U05 P7S_UK
zaimplementowane fragmenty P7S_UW
. L. rozgrywki, sceny, w ktérych
umiejetnosci rozgrywa sie akcja gry oraz
elementy interaktywne w
wymiarze 3D z wykorzystaniem
silnika Unity
- Przygotowanie do pracy w Projekt Prezentacja MK2P_K01 P7U_K
zespotach tworzacych zaliczeniowy projektu MK2P_K04 P7S_KR
zaawansowane aplikacje P7S_KK
kompetenciji gamingowe oraz uzytkowe
spotecznych wykorzystujace silnik Unity (w tym
takze gotowe do portowania na
rézne konsole).

Opis przedmiotu

Zatozeniem przedmiotu jest zoptymalizowanie wiedzy i umiejetnosci studentéw tak, by posiadali oni zdolnosci do zorganizowanej i
logicznej implementacji zaawansowanych systeméw do silnika Unity, ktére bedg spdjne ze srodowiskiem silnika oraz
projektowanymi mechanizmami i logikg danej gry.




Tresci ksztatcenia — wyktad

Tresci ksztatcenia — ¢wiczenia

Tresci ksztatcenia — Wybierz element

1. Zaawansowane techniki programowania a implementacja systemow w silniku Unity
2. Zaawansowana praca z komponentami

3. Zaawansowana modyfikacja siatki

4. Zaawansowana integracja systemu skryptow Unity z zewnetrznymi modutami

5. Zaawansowana integracja bibliotek niezarzgdzalnych z Unity

6. Nawigacja — wprowadzamy przeciwnikdw z rozbudowanym Al

Literatura podstawowa

Bond J.G., Projektowanie gier przy uzyciu srodowiska Unity i jezyka C#, Helion, Gliwice 2019
Materiaty zapewniane przez prowadzacego

Literatura uzupetniajaca

Zasady i warunki zaliczenia:

Student do zaliczenia przedmiotu jest obowigzany do oddania kolejnych zadanych éwiczen z unity [nie mniej niz 60%)]

Podstawg oceny, dla wyzej wymienionych elementdw sktadowych oceny koricowej, bedzie odniesienie wyniku uzyskanego przez
studenta do nastepujacej skali, gdzie 100% oznacza osiggniecie w petni efektéw uczenia sie w zakresie objetym zaliczeniem:
bardzo dobry — 91%-100%

dobry plus — 81%-90% dobry

-  71%-80% dostateczny

plus— 61%-70% dostateczny

— 50%-60% niedostateczny

ponizej 50%.

uzyskanych w ramach zajec

Liczba punktéw ECTS przypisanych ogétem wymagajacych o charakterze praktycznym
do przedmiotu / modutu bezposredniego udziatu
prowadzacych
na studiach stacjonarnych 3 1,7 3
na studiach niestacjonarnych 3 0,6 3

taczny naktad pracy studenta/tki (1ECTS = 25 godzin):

na studiach stacjonarnych 75 godzin

na studiach niestacjonarnych 75 godzin

Formy aktywnosci studenta | Nakfad pracy |Formy aktywnosci studenta | Naktad pracy

Udziat w zajeciach 42

na studiach stacjonarnych

Formy aktywnosci studenta | Nakfad pracy |Formy aktywnosci studenta | Naktad pracy

na studiach niestacjonarnych Udziat w zajeciach 15

Przygotowanie zaliczenia 35




Przygotowanie do zajec 20

Imie i nazwisko osoby opracowujacej karte modutu/przedmiotu ksztatcenia

Opracowanie/ aktualizacja:




