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[bookmark: _Toc1851295]Zarządzanie projektami 
 
	Nazwa przedmiotu (modułu kształcenia) 
	Kod przedmiotu 

	Zarządzanie projektami 
	S1-62-MEZAPR-3 N1-62-MEZAPR-3 

	Status przedmiotu (modułu) 
	obligatoryjny 
	Język wykładowy 
	polski 

	Kierunek 
	media 

	Stopień kształcenia 
	studia I stopnia 

	Profil kształcenia 
	praktyczny 
	Forma studiów 
	stacjonarne i niestacjonarne 

	Moduł kształcenia wybieralnego / w zakresie 
	––––––––––––––––––––––––––– 

	Rok studiów 
	drugi 
	Semestr studiów 
	trzeci 

	Forma zajęć 
	wykład 
	ćwiczenia 
	e-learning 

	Liczba godzin w semestrze  studia stacjonarne 
	 
	12 
	32 

	Liczba godzin w semestrze  studia niestacjonarne 
	 
	9 
	32 

	Cele kształcenia 

	Celem kształcenia jest umożliwienie opanowania przez studentów wiadomości dotyczących kluczowych pojęć oraz metod zarządzania projektami w szczególności w różnego rozmiaru przedsiębiorstwach. Poza tym, przekazanie wiedzy odnośnie projektów, cyklu zarządzania nimi, planowania, nadzorowania, wdrażania, a także budowania zespołu realizującego określony projekt. Praktyczne przygotowanie studentów do realizacji różnego typu projektów z uwzględnieniem podstaw stosowania metodyk zarządzania projektami. 

	Efekty kształcenia/uczenia się 
 
Student, który zaliczył przedmiot w zakresie: 
	Metody nauczania 
	Sposób sprawdzania 
	Odniesienia do efektów uczenia się dla kierunku 
	Odniesienia do charakterysty k poziomów 
Polskiej Ramy 
Kwalifikacji 

	wiedzy  
	− wyjaśnia kluczowe cechy definicyjne projektu i jego najważniejsze elementy 
− rozróżnia metodyki zwinne i kaskadowe oraz objaśnia je na przykładach 
	Dyskusja, elearning 
 
Dyskusja, elearning 
	Dyskusja, omawianie zadań domowych, 
projekt zaliczeniowy 
	MK1P_W01 
 
MK1P_W03 
	P6U_W 
P6S_WG  
P6S_WG 

	umiejętności  
	− planuje realizację projektu z uwzględnieniem określonej metodyki, wyznaczając kamienie milowe i elementy podlegające walidacji 
− przeprowadza analizę wykonalności projektu w oparciu o dane wsadowe i wiedzę rynkową 
	Dyskusja, elearning, zadania 
domowe 
 
Prezentacja projektu zaliczeniowego 
	Dyskusja, omawianie zadań domowych, 
projekt zaliczeniowy 
	MK1P_U01 
 
 
 
MK1P_U04 
	P6U_U  
P6S_UO 
 
 
P6S_UU 
P6S_UK 

	kompetencji społecznych  
	− jest świadom konieczności stworzenia zespołu projektowego i organizowania jego współpracy z uwzględnieniem kluczowych metodyk 
	Dyskusja, elearning, zadania 
domowe 
Prezentacja projektu zaliczeniowego 
	Dyskusja, omawianie zadań domowych, projekt zaliczeniowy 
	MK1P_K02 
	P6S_KR 
P6S_KO 

	Opis przedmiotu 



	W mediach kreatywnych większość produkcji opiera się na poprawnej organizacji złożonych projektów o często dużym poziomie szczegółowości i czasochłonności. Do zatrudnienia w branżach kreatywnych wymagane są często wiedza i umiejętności z tych dziedzin, stąd też w ramach kursu studenci zapoznają się z definicjami, charakterystyką projektu oraz zarządzania nim, zapoznają się z kluczowymi metodykami kaskadowymi i zwinnymi, takimi jak Prince, PMBOK Guide czy Scrum, a w ramach ćwiczeń zrealizują częściową dokumentację projektu kreatywnego. 

	Treści kształcenia – wykład 

	 

	Treści kształcenia – ćwiczenia 

	1. Rys historyczny, początki projektowego podejścia do zarządzania  
2. Rola projektów na współczesnym rynku ze szczególnym uwzględnieniem branży kreatywnej 
3. Planowanie projektu – definiowanie celu, wymagań 
4. Tworzenie struktury podziału pracy 
5. Organizacja zespołu projektowego 
6. Zarządzanie zasobami projektu 
7. Zarządzanie czasem w projekcie 
8. Zarządzanie zmianami, jakością i ryzykiem 
9. Metodyki realizacji – PMBoK, PRINCE, Scrum i inne 
10. Analiza wykonalności projektu 

	Treści kształcenia – Wybierz element 

	 

	Literatura podstawowa 

	K. Schwaber, J. Sutherland, Przewodnik po Scrumie, 2020, https://scrumguides.org/docs/scrumguide/v2020/2020-Scrum-GuidePolish.pdf 
L. Adkins, Coaching zwinnych zespołów : kompendium wiedzy dla ScrumMasterów, Agile Coachów i kierowników projektu w okresie transformacji, Gliwice 2020 
Sukces organizacji w warunkach gospodarki cyfrowej : zarządzanie zasobami ludzkimi, Gdańsk 2020 
S. Gasik, Zarządzanie projektami sektora publicznego, Warszawa 2017 
S. Gasik, Podstawy zarządzania wiedzą o projektach, Warszawa 2015 
K. Jasińska, T. Szapiro, Zarządzanie procesami realizacji projektów w sektorze ICT, Warszawa 2014 

	Literatura uzupełniająca 

	Zarządzanie projektami - studia przypadków, Warszawa 2013 
Zarządzanie dziś i jutro, Gdańsk 2012 

	Zasady i warunki zaliczenia: 

	Warunkiem zaliczenia jest zdobycie minimum 50% punktów możliwych do zdobycia w ramach kursu. Na ocenę finalną składają się punkty zdobyte za zadania domowe (max. 30 punktów), punkty za projekt zaliczeniowy (karta projektowa i jej prezentacja – max. 
50 punktów) oraz punkty za aktywną postawę na zajęciach (max 20 punktów). 
	− 	Skala ocen 
	− 	2,0 – poniżej 50% 
	− 	3,0 – 50-59% 
	− 	3,5 – 60-69% 
	− 	4,0 – 70–79% 
	− 	4,5 – 80-89% 
	− 	5,0 – 90-100% 

	Liczba punktów ECTS przypisanych do przedmiotu / modułu 
	uzyskanych w ramach zajęć 

	
	ogółem 
	wymagających 
bezpośredniego udziału prowadzących 
	o charakterze praktycznym 

	na studiach stacjonarnych 
	3 
	0,4 
	3 

	na studiach niestacjonarnych 
	3 
	0,3 
	3 

	Łączny nakład pracy studenta/tki (1ECTS = 25 godzin): 

	na studiach stacjonarnych 
	75 godzin 
	

	na studiach niestacjonarnych 
	75 godzin 
	

	na studiach stacjonarnych 
	Formy aktywności studenta 
	Nakład pracy 
	Formy aktywności studenta 
	Nakład pracy 

	
	Udział w zajęciach 
	12 
	Finalny projekt 
	16 

	
	e-learning 
	32 
	 
	 

	
	Zadania domowe 
	15 
	 
	 

	na studiach niestacjonarnych 
	Formy aktywności studenta 
	Nakład pracy 
	Formy aktywności studenta 
	Nakład pracy 

	
	Udział w zajęciach 
	9 
	Finalny projekt 
	14 

	
	e-learning 
	32 
	 
	 

	
	Zadania domowe 
	20 
	 
	 

	Imię i nazwisko osoby opracowującej kartę modułu/przedmiotu kształcenia 
	Opracowanie/ aktualizacja:  
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