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Uczelnia Biznesu i Nauk Stosowanych „Varsovia”
w Warszawie
 
 
 
Kierunek: Media
Poziom: Studia pierwszego stopnia
Profil: Praktyczny
Forma studiów: Stacjonarne/Niestacjonarne




























	 
[bookmark: _Toc1851294]Podstawy produkcji dźwiękowej 
 
	Nazwa przedmiotu (modułu kształcenia) 
	Kod przedmiotu 

	Podstawy produkcji dźwiękowej 
	S1-62-POPRDZ-3 N1-62-POPRDZ-3 

	Status przedmiotu (modułu) 
	obligatoryjny 
	Język wykładowy 
	polski 

	Kierunek 
	media 

	Stopień kształcenia 
	studia I stopnia 

	Profil kształcenia 
	praktyczny 
	Forma studiów 
	stacjonarne i niestacjonarne 

	Moduł kształcenia wybieralnego / w zakresie 
	––––––––––––––––––––––––––– 

	Rok studiów 
	drugi 
	Semestr studiów 
	trzeci 

	Forma zajęć 
	wykład 
	ćwiczenia 
	Wybierz element 

	Liczba godzin w semestrze  studia stacjonarne 
	 
	30 
	 

	Liczba godzin w semestrze  studia niestacjonarne 
	 
	15 
	 

	Cele kształcenia 

	Celem przedmiotu jest umożliwienie zdobycia wiedzy praktycznej i teoretycznej w zakresie szeroko pojętej produkcji dźwiękowej, umożliwienie doskonalenia umiejętności związanych z przygotowaniem dźwięku, jego edycją i oceną jakościową, praktyczne przygotowanie do posługiwania się urządzeniami rejestrującymi i mikrofonami, kształtowanie umiejętności rozpoznawania charakterystyki urządzeń rejestrujących i mikrofonów,  umożliwienie zdobycia wiedzy w zakresie elementów sound designu, udźwiękowienia i foley, postprodukcji audialnej i field recordingu, praktyczne umiejętności wybranych aspektów pracy z mikrofonem i słuchawkami (praca spikerska, lektorska itp.) 

	Efekty kształcenia/uczenia się 
 
Student, który zaliczył przedmiot w zakresie: 
	Metody nauczania 
	Sposób sprawdzania 
	Odniesienia do efektów uczenia się dla kierunku 
	Odniesienia do charakterysty k poziomów 
Polskiej Ramy 
Kwalifikacji 

	wiedzy  
	− Identyfikuje i objaśnia kluczowe pojęcia z zakresu produkcji dźwięku 
− Formułuje jakościowe kryteria oceny dźwięku w kategoriach technologicznych i medialnych 
	· demonstracja 
· dyskusja 
· projekt 
	- projekt - dyskusja na zajęciach 
	MK1P_W01 
 
 
MK1P_W04 
	P6U_W 
P6S_WG 
 
P6U_W 
P6S_WG 
P6S_WK 

	umiejętności  
	− Planuje i realizuje autorski projekt audio 
− 	Opracowuje warstwę muzycznodźwiękową oraz komunikacyjną projektu uwzględniając aspekty technologiczne, estetyczne i użytkowe  
	· ćwiczenia warsztatowe  - ćwiczenia praktyczne 
· zajęcia 
terenowe 
	- symulacja - projekt indywidualny - projekt grupowy 
	MK1P_U01 
 
 
MK1P_U05 
	P6U_U  
P6S_UO 
 
P6S_UW 

	kompetencji społecznych  
	− Wykazuje kreatywność w zakresie przełożenia elementów kulturowych (inspiracje) na własne produkcje audialne 
− Postępuje zgodnie z zasadami pracy w zespole ludzi, dotrzymywania terminowości zaplanowanych realizacji 
	· ćwiczenia warsztatowe 
· zajęcia 
terenowe 
	· wywiad 
· projekt 
	MK1P_K04 
 
 
MK1P_K01 
	P6S_KK 
 
 
P6U_K 
P6S_KR 
P6S_KK 

	Opis przedmiotu 



	Przedmiot ma charakter praktyczny, warsztatowy, ćwiczeniowy. Stanowi wprowadzenie do szeroko rozumianej produkcji dźwięku. 
Podczas zajęć studenci poznają specyfikę toru audio (od mikrofonów, przez urządzenia peryferyjne, aż po mikser i komputer). Studenci zapoznają się z szeroko rozumianym udźwiękowieniem, zarówno od strony praktycznej (sprzęt), jak i społecznej (wpływ dźwięku, jego efekty). Podejmowane są tematy związane z pracą z mikrofonem, mikserem i komputerem (DAW, edycja dźwięku, realizacja). Na zajęciach omawiane (z przykładami i sposobami realizacji) są także sposoby nagrywania dźwięku na potrzeby tzw. sound designu, foley, field recordingu, postprodukcji. 

	Treści kształcenia – wykład 

	 

	Treści kształcenia – ćwiczenia 

	1. Studio nagraniowe, radiowe i studio „foley” (różnice, budowa, adaptacja akustyczna, absorpcja dźwięku) 
2. Mikrofon, słuchawki, monitory odsłuchowe (rodzaje sprzętów, specyfikacja, praca z urządzeniami) 
3. Specyfika home recordingu i baza sprzętowa (budowanie zaplecza dźwiękowego w warunkach domowych) 
4. Sound Design i Foley Art – udźwiękowienie (specyfika pracy, aspekty historyczne, sprzęt) 
5. Field Recording – nagrania terenowe (wyposażenie, zachowanie w terenie, destynacja dźwięku) 
6. Systemy dźwiękowe (binauralne, ambisoniczne) 
7. Charakterystyka i przeznaczenie mikrofonów (przykłady użycia, praca z urządzeniem) 
8. Urządzenia rejestrujące (rejestratory cyfrowe, dyktafony) 
9. Edycja dźwięku (DAW, obróbka) 

	Treści kształcenia – Wybierz element 

	 

	Literatura podstawowa 

	Sztekmiler K., Podstawy nagłośnienia, Wydawnictwo Komunikacji i Łączności, 2008  
Yewdall D.L., Dźwięk w filmie : teoria i praktyka, Wydawnictwo Wojciech Marzec, 2011 
Pająk J., Dźwięk w filmie. Między sztuką a rzemiosłem, Wydawnictwa Uniwersytetu Warszawskiego, 2018 [zbiory prowadzącego] Chion M., Audio-wizja. Dźwięk i obraz w kinie, Stowarzyszenie Nowe Horyzonty, Korporacja Ha!art, Warszawa-Kraków 2012 [zbiory prowadzącego] 
Przedpełska-Bieniek M., Dźwięk w filmie, Wydawnictwo Sonoria, Warszawa 2009 [zbiory prowadzącego] 
Alton Everest F., Podręcznik akustyki, Wydawnictwo Sonia Draga, Katowice 2004 [zbiory prowadzącego] 

	Literatura uzupełniająca 

	Topolski J., Sound Design. Między dźwiękiem a muzyką, „Ekrany Film & Media”, 3-4 (43-44), 2018. 

	Zasady i warunki zaliczenia: 

	1. Przygotowanie i nagranie materiałów audialnych na zajęciach - 10 pkt. 
2. Przygotowanie materiału dźwiękowego (próbek, sampli) do materiałów - 5 pkt. 
3. Aktywność - 5 pkt. 
4. Obecność na zajęciach - 10 pkt. 
5,0       28 - 30 pkt. 
4,5       25 - 27 pkt. 
4,0       22 - 24 pkt. 
3,5       19 - 21 pkt. 
3,0       16 - 18 pkt. 
2,0        0 - 15 pkt.      

	Liczba punktów ECTS przypisanych do przedmiotu / modułu 
	uzyskanych w ramach zajęć 

	
	ogółem 
	wymagających 
bezpośredniego udziału prowadzących 
	o charakterze praktycznym 

	na studiach stacjonarnych 
	1,5 
	1,2 
	1,5 

	na studiach niestacjonarnych 
	1,5 
	0,6 
	1,5 

	Łączny nakład pracy studenta/tki (1ECTS = 25 godzin): 

	na studiach stacjonarnych 
	37,5 godzin 

	na studiach niestacjonarnych 
	37,5 godzin 
	

	na studiach stacjonarnych 
	Formy aktywności studenta 
	Nakład pracy 
	Formy aktywności studenta 
	Nakład pracy 

	
	Udział w zajęciach 
	30 
	 
	 

	
	Przygotowanie zadania zaliczeniowego 
	7,5 
	 
	 

	
	 
	 
	 
	 

	na studiach niestacjonarnych 
	Formy aktywności studenta 
	Nakład pracy 
	Formy aktywności studenta 
	Nakład pracy 

	
	Udział w zajęciach 
	15 
	 
	 

	
	Przygotowanie zadania zaliczeniowego 
	22,5 
	 
	 

	
	 
	 
	 
	 

	Imię i nazwisko osoby opracowującej kartę modułu/przedmiotu kształcenia 
	Opracowanie/ aktualizacja:  
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